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Ferientag oder einfach mal so zwischendurch zu Hause:

Dieses kleine Heft ist ein wirksames Mittel, um die Langeweile zu vertreiben - ist
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Sommerferien nicht komplett ein und kommt zum Schuljahresbeginn besser in
Schwung.
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Vorwort

Ob auf der Fahrt in den Urlaub, an einem
verregneten Ferientag oder einfach mal
so zwischendurch zu Hause: Dieses kleine
Heft ist ein wirksames Mittel, um die Lan-
geweile zu vertreiben. Du wirst feststellen,
dass manche Aufgaben es in sich haben.
Du brauchst aber keinen Hochschulab-
schluss, um sie zu l6sen. Dein Verstand
und hin und wieder ein Bleistift als Hilfs-
mittel gentigen. Die Ratsel zu knacken
macht einfach Spald und férdert nebenbei
Konzentration, Wahrnehmung, Gedacht-
nis, Kreativitat und logisches Denken. So
rostet dein Gehirn auch nach sechs Wo-
chen Sommerferien nicht komplett ein
und du kommst zum Schuljahresbeginn
besser in Schwung.

Im umfangreichen Lésungsteil findest du
nicht nur die richtigen Antworten, son-
dern - falls sinnvoll - auch die Erklarun-
gen, weshalb die eine Lésung falsch, die
andere aber richtig ist. Wenn wir dich mit
dem ,Gehirntraining" auf den Geschmack
gebracht haben und du alle Ratsel geldst

hast, hol dir das gleichnamige Buch von
DUDEN, aus dem alle Aufgaben hier stam-
men. In dem 256 Seiten starken Werk
findest du viele weitere Ratsel, die deine
grauen Zellen so richtig auf Touren brin-
gen.

Und wenn du mal Nachhilfe brauchst, wa-
re es naturlich klasse, wenn du dich an den
Studienkreis erinnerst. Wir helfen dir ger-
ne. Teste uns einfach im Probeunterricht.
Du findest uns Ubrigens auch auf Facebook
unter www.facebook.com/Studienkreis.
Komm uns doch dort besuchen. Aber jetzt
wulnschen wir dir erst einmal viel Spaf
beim Ratseln!

Dein Studienkreis

>3



Inhalt

> Vorwort

> Aufgaben
>> Minipuzzle
>> Deckungsgleich
>> Vierteiler
>> Schachbrettpuzzle
>> Hexominos
>> Eines bleibt Ubrig
>> Schnipseljagd
>> Linienzug
>> Dame, Kénig, Ass ...
>> Mauerdurchbruch
>> Minensuche
>> Schiffe versenken
>> Dominoeffekt
>> Kopfstand
>> Platztausch
>> Quadratisch
>> 64er-Sudoku
>> Der grine Punkt
>> Punktgenau
>> Solitar
>> Kartentrick
>> Kreisbogen
>> Pyramiden
>> Scheibenstapel
>> Graue Balken
>> Grau und Grln
>> Negativ
>> Spiralig
>> Gleich und Gleich
>> Streifenmuster
>> Zahlensalat
>> Mustervergleich
>> BUroklammern
>> Der passende Schlussel
>> Streifenmuster
>> Faltwurfel

w

O WO ~N~N~Nooo

a4 a4 4 4 a4 4 a4 A A A
U U dDdDWWWNNNN=-—= =2 0O0O0O0OuVv

16

—
(o))

>> Drei Linien

>> Sechs Linien

>> Acht Linien

>> Ab in die Ecke

>> Rundreise

>> Backer Boris

>> Der Schatz

>> Mikado

>> Farbspur

>> Uber sieben Briicken ...
>> Mobile

>> Verknotet

>> Schnurrdiburr

>> Marienkafer

>> Seniorenschiellen

>> Bunte Kugeln

>> FulSballturnier

>> Weideland

>> Wurfelruine

>> Masyu

>> Faltungen

>> Vier Kreise

>> Logische Formenreihe 1
>> Logische Formenreihe 2
>> Richtungsweisend

>> Pentagrammzahlen
>> Tortenstucke

>> GroRer oder kleiner

>> Zahlenpyramide

>> AuBenseiter

>> Gruppenzugehdrigkeiten
>> Prinzipiell

>> Peter und der Mond
>>Von 1 bis 4

>> Erganzung

>> Ziffernblatt

> Lésungen

17
17
17
18
18
19
19
19
20
20
20
21
21
22
22
23
23
23
24
24
25
25
25
26
26
26
26
27
27
27
28
28
28
29
29
29
30-38

Minipuzzle

Setze aus vier der fUnf abgebildeten
Puzzleteile im Kopf ein Quadrat zusammen.
Welches der Teile bleibt tUbrig?

Deckungsgleich

Die vier Quadrate seien an den weil3en
Stellen durchsichtig, an den schwarzen
undurchsichtig. Zwei davon ergeben
aufeinandergelegt ein vollkommen
undurchsichtiges bzw. ein schwarzes
Quadrat.

Vierteiler

Bei dieser Aufgabe geht es darum, aus vier
Teilen ein Quadrat zusammenzusetzen und
das Ubrig bleibende zu finden.

Schachbrettpuzzle

Setze diese zwolf Puzzleteile (im Kopf!)
zu einem normalen Schachbrett
(mit 8 x 8 Feldern) zusammen.

>> Aufgaben
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Hexominos

Mit diesen 24 Hexominos - das sind Teile,
die aus sechs 1 x 1-Quadraten bestehen -
kann ein Schachbrett mit 12 x 12 Feldern
komplett ausgelegt werden. Schaffst du
es, dass keine Teile gleicher Farbe aneinan-
dergrenzen?

B Eines bleibt Ubrig

Setze den Stern aus den Teilen A bis E

zusammen; ein Teil bleibt Gbrig. Du musst @
die vier bendtigten Teile drehen. Schaffst du ﬁ
es im Kopf?

Schnipseljagd

Die Figuren in der oberen Reihe sind in
jeweils vier Teile zerschnitten worden.
Suche unter den acht Kastchen diejenigen
mit den ,Schnipseln” heraus, die zu den
Figuren 1 bis 4 gehdren. Die Schnipsel
kdénnen gedreht sein, aber nicht gespiegelt.

=V ¢
2N
d

w

F

hia A

Mauerdurchbruch

>> Aufgaben

H Linienzug

Wenn du diese vier Quadrate umordnest,
bildet eine der Farblinien einen geschlosse-
nen Linienzug. Die 2 x 2-Anordnung muss
naturlich gewahrt bleiben, denn nur dann
gibt es eine Lésung. Ansonsten darfst du
die Quadrate beliebig drehen und verschie-
ben.

El Dame, Kdnig, Ass ...

Vor dir liegen 16 Spielkarten, die du so
anordnen sollst, dass waagerecht, senk-
recht und diagonal weder der gleiche
Kartenwert noch die gleiche

Farbe liegt.

Heimwerker M. Ortel hat eine Wand
durchbrochen, die er nun mit den Bruchstl-
cken wieder zumauern will, Hilf ihm, die
Mauerteile einzupassen.
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Unter einigen der grauen Felder sind Minen 1121 1 1 1 Fasse die Zahlen in den 56 Quadraten .-.!!..!
verborgen, wobei die Zahlen in den wei3en 313 2 3 1 paarweise so zu Dominosteinen zusammen,

Feldern die jeweilige Anzahl der horizontal, 3 5 1 dass jeder der 28 Steine (6/6, 6/5, ..., 0/0) !m..l.
vertikal oder diagonal benachbarten Minen 3 4 413 0 nur einmal vorkommt. E!-.!!
angeben. Wie viele Minen sind es jeweils, 1(2 1 3 2 2

und wo sind sie versteckt? 1 0 1 -!-.-.

Eeal e lPosk T 1 B3
Schiffe versenken I A A i e S

Bei ,Schiffe versenken" sind in einem 81 3244435171
rechteckigen Diagramm eine bestimmte
Anzahl von Schiffen versteckt, die aus
einem bis sechs Modulen aufgebaut sind,
deren Anzahl am Rand der jeweiligen Zeilen
und Spalten angegeben ist. Aufgabe ist es,
die Lage dieser Schiffe in dem Diagramm
anhand der Vorgaben zu lokalisieren.
Schiffe, die nur aus einem Modul bestehen,
sind durch einen Kreis symbolisiert, bei 4 .n..
groBeren Schiffen sind Bug und Heck mit 1
Dreiecken dargestellt, eventuelle Module 3
dazwischen durch Quadrate. Kein Schiff darf 5 .
ein anderes beruhren, auch nicht an
diagonal benachbarten Feldern. Jene Felder,

Kopfstand

Zehn Munzen sind dreiecksférmig angeord-
net. Drei MUnzen darfst du verschieben,
dann muss das Dreieck auf dem Kopf
stehen, also mit der Spitze nach unten.

ONWOa»PE PR

Platztausch

ix4HHEE)> 3x<4HD)

die aufgrund der Vorgaben ,Wasser" sein ix4mumpy ax 4p Hier sollen die griinen und die roten Steine
mussen, sind bereits blau eingefarbt. 2x 4mmp Tx e den Platz tauschen. Dabei kann ein Spiel- & - c ‘ ‘ .
Rechts ist die Anzahl der Schiffe angeben, stein auf ein freies Feld ziehen oder einen
die aus 6, 5, 4 usw. Modulen aufgebaut anderen Spielstein Uberspringen, wenn das ? . . . A B c
sind. Feld dahinter frei ist. FUr die beiden Varian-

ten a) und b) sollst du mit so wenigen b)

Zlgen wie maglich auskommen, . ' ‘ C | B |A
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Quadratisch

Das rote Quadrat kann aus sieben der acht
gelben Teile zusammengesetzt werden, ein
Teil bleibt Ubrig. Die Teile behalten ihre
Ausrichtung, durfen also nicht gedreht

F
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Setze die Puzzleteile zu einem aus 8 x 8 Omoo WO ol
Felder groRen Schachbrett zusammen, OO o o0 @00
. N ' Oo|e - C0)
Zabellttjarf in I;ellner ShpaITe oder Zlellef rYol L . (@) o) ?._
asselbe Symbol mehr als einmal auftreten. [m
g moeome 2™ [aClomoo

Der grine Punkt

Wo liegt der grline Punkt, bezogen auf die
Hohe dieses Dreiecks? Direkt auf der halben
Hohe, dartuber oder darunter?

Punktgenau

Welcher der drei Punkte ist am gréBten?

>10

>> Aufgaben
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Solitarspiele gibt es in zahlreichen Versionen.
Ziel ist immer, durch Uberspringen benach-
barter Steine diese vom Brett zu nehmen,
sodass am Ende nur noch ein Stein Ubrig
bleibt. Hier haben wir eine kleine, einfache
Variante mit nur neun Spielsteinen.
Springen darfst du waagerecht, senkrecht
und diagonal. Am Schluss darf nur Stein E
Ubrig bleiben und zwar auf seiner urspriing-
lichen mittleren Position des Spielbretts.

Kartentrick

Diese vier gelben und vier roten Karten
sollen so umrangiert werden, dass nach vier
Zlgen die Abfolge der Karten rot - gelb -
rot - gelb - usw. (oder gelb - rot - gelb -
usw.) ist. Bei jedem Zug durfen jeweils nur
zwei direkt nebeneinanderliegende Karten
an eine andere Stelle bewegt werden und
am Ende mussen alle acht Karten wieder
nebeneinanderliegen.

Kreisbogen

Welcher der drei Kreisbogen ist am starks-
ten, welcher am wenigsten gekrummt?

)
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Pyramiden

Welche der beiden Pyramiden ist héher?

Scheibenstapel

Ist der Durchmesser des Stapels kleiner als
seine Hohe?

Graue Balken

Welcher der beiden senkrechten Balken ist
heller?

Grau und Grun

Sind die Anteile von Grau und Grun in allen
drei Bildern gleich?

>> Aufgaben

Negativ

Welches der Bilder A bis E ist links oben
negativ dargestellt?

Spiralig

Eine Figur passt nicht ganz zu den anderen

funf. Welche ist es? |__I |m |__I

Gleich und Gleich

Zwei der sechs abgebildeten Quadrate sind
deckungsgleich. Welche beiden sind es?

>13
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Streifenmuster

Welche der Figuren 1 bis 6 verhalt sich zu
Figur C wie Figur A zu Figur B?

Da diese Aufgabe einigermalien schwierig
ist, hier eine Zusatzfrage, sozusagen als
Wink mit dem Zaunpfahl: Erhalt man
dieselbe Figur, wenn man sie um 90 Grad
dreht und dann an einer Achse spiegelt, wie
wenn man sie zuerst spiegelt und dann
dreht?

Zahlensalat

Wie oft ist in diesen 16 Zeilen die Zahlen-
folge 71359 - auch ruckwarts als 95317
gelesen - versteckt?

v/

NIt N

971909193563953171524919
059836193756383797490671
810713598981687437215029
692374954748474731718346
370952941863194989713596
436104637176073287928654
953257135984697813125903
037516781693767234794853
482684128753424953174759
835238258147135913019126
542528202784629270807268
109531747594061278927239
141507031019597215307370
376169731375845103012593
968375637135974506249098
593869316918479536026917

JIINQIIZ
|

Mustervergleich

Ersetze im Schachbrett die Buchstaben -
rein gedanklich - durch die entsprechenden
Figuren A, B, C oder D. Welches der Muster
auf der rechten Seite erhaltst du?

‘P "N
‘d°N

W O|o|>»

> WO |0

OO0 |> | W
O|>| w0

BUroklammern

Welche der Buroklammern passt nicht zu
den anderen?

Der passende Schlussel

THVY

Welcher der vier Schlussel passt in welches
der vier Schldsser, die hinterhaltigerweise
erst auf der nachsten Seite abgebildet sind?

>> Aufgaben

>15
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Drei Linien
Normalerweise sollen die heun Punkte
durch vier gerade Linien ohne abzusetzen,
} also in einem Zug, verbunden werden. Wir ® L4 ®

wollen diese bekannte klassische Aufgabe
(bezeichne einen Klassiker niemals als alten PY P PY

StFEIfEh m USter Hut!) etwas variieren: Du musst es mit nur

drei Linien schaffen.

Aus jeder der Plandarstellungen A bis D a b c

lassen sich jeweils drei der auf der rechten _

Seite abgebildeten Wurfel falten. Ordne SEChS |_| nien

jeder Planfigur die drei entsprechenden o ([ ([ ([ J
Warfel zu. Die Fragestellung ist im Prinzip die gleiche wie

d e f
in der Aufgabe zuvor. Kannst du mit einem
A B normalen Bleistift die 16 Punkte mit sechs o L4 L4 o
|:[ geraden Linien verbinden, ohne abzusetzen?
g h i Wenn du die beiden vorigen Probleme
geldst hast, indem du Uber die (scheinbar
gemachten) Vorgaben hinausgedacht hast, o ) ) )
C D durfte dir die nachste Aufgabe keine
jﬁ

=l l1 |

Probleme mehr bereiten.

k |
@ ﬁ Acht Linien
o o o o o

Verbinde die 25 Punkte mit acht geraden,

zusammenhangenden Linien. Dabei musst
36 C c du mit dem roten Punkt anfangen und
beim griinen enden.

Aus einer dieser Plandarstellungen lasst sich ( J ([ J ([ J ([ J [ ]
ein Wurfel falten. Aus welcher?
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Ab in die Ecke Backer Boris

Bei dieser Aufgabe darfst du dich waage-
recht und senkrecht, nicht diagonal, jeweils
von einem Kastchen zu einem benachbar-
ten bewegen. Du sollst von der roten Ecke
in die griine, von dort in die gelbe und dann
zur blauen Ecke fahren. Von einem roten
Kastchen aus darfst du nur ein griines
betreten, von einem griinen aus nur ein
gelbes, von einem gelben aus nur ein blaues
und von einem blauen aus nur ein rotes. Ein
Kastchen darf nur einmal betreten werden.

Das Ganze ist relativ einfach, wenn man
mit einem Stift den Weg nachzeichnet.
Deshalb sollst du hier versuchen, den einzig
maglichen Weg durch das Farblabyrinth nur
mit den Augen zu finden. Kannst du dir den
zuruckgelegten Weg merken?

A Rundreise

Starte bei einem beliebigen Punkt eine
Rundreise, bei der du alle anderen Punkte
bertihren musst und keinen Weg zweimal
befahren darfst.

[ ]

[ ]

[ ]

Boris arbeitet in einer Backerei in Hastadt.
Jeden Morgen nach Schichtende beliefert er
auf der Heimfahrt zu seinem Wohnort
Deburg noch die Filialen in Ahof, Bedorf,
Cebronn, Gehausen, Iberg, Kaweiler, Ofeld,
Tehaus und Webach. Welche Route muss er
nehmen, um jeden Ort nur einmal zu
berlhren?

Finde in den Kellern von Hiddentreasure
Castle den Raum mit dem verborgenen
Schatz. Betrete die Kellerraume am Eingang
links oben. Du musst durch jede der Turen
zwischen den 36 Raumen gehen, darfst
dabei deinen Weg aber nicht kreuzen.

Mikado

In welcher Reihenfolge sind die Mikadostab-
chen auf den Tisch gefallen?

(O Cebronn

(OGehausen

Hastadt

>19
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Farbspur Verknotet

Beginnend auf dem gruinen Feld links oben
sollst du samtliche 55 Felder durchwandern
und auf dem violetten Feld ganz unten
enden. Dabei darfst du von einem griinen
Feld aus nur auf ein gelbes oder ein rotes
Feld ziehen. Von einem gelben Feld darfst
du nur auf ein blaues oder violettes, von
einem blauen nur auf ein griines oder
violettes, von einem roten nur auf ein
gelbes oder blaues und von einem violetten
nur auf ein griines oder rotes Feld ziehen.
So ist beispielsweise rechts oben nur die

Wasserschlauche oder Verlangerungskabel
verknoten sich mit der Zeit, sogar wenn
man sie nicht benutzt. Warum das so ist, ist
eines der groBBen ungeklarten Mysterien
unserer Zeit, vergleichbar mit den beim
Waschen verschwindenden Socken. Mit ein
wenig Spursinn kann man jedoch feststel-
len, ob ein Kabel oder ein Schlauch gerade
im Begriffe ist, durch Verknotung seine
weitere Benutzung zu verhindern. Welche
dieser sechs Kabel- oder Schlauchgewirre
werden sich verknoten, wenn man an den
eingezeichnete Zugfolge moglich. Enden zieht?

Uber sieben Briicken ...

Schnurrdiburr

Chronologische Probleme durfte man bei
diesen sechs durcheinandergeratenen
Bildern eines ,Comics" von Wilhelm Busch
nicht haben. Unter BerUlicksichtigung von
Ursache und Wirkung sollte es ein Leichtes
sein, sie in die richtige Reihenfolge zu
bekommen.

In Kénigsberg flhren sieben Briicken Gber
die beiden Arme des Pregels. Hier ist ein
sehr vereinfachter Stadtplan. Die Brlicken
heiBen Kramerbrlicke, Schmiedebriicke,
Holzbriicke, Dombrticke, Grine Brlcke,
Kottelbriicke und Hohe Briicke. Aufgabe ist
es, an einer beliebigen Stelle (z. B. Punkt P)
loszumarschieren, alle Briicken einmal und
nur einmal zu Uberqueren und dann wieder
zum Ausgangspunkt zurtickzukehren.

Mobile

Welche Farbe muss die Kugel mit dem

Fragezeichen haben, damit das Mobile im

Gleichgewicht ist? Das Gewicht der Aufhan- II P

gung des Mobiles sei vernachlassigbar.

> 20 >21
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Marienkafer

,Was hast du denn da in der Schachtel?"
,Verschiedene Marienkafer, welche mit
sieben Punkten und welche mit elf Punk-
ten." ,Und wie viele von jeder Art?"

»Auf die Anzahl der Punkte, die sie zusam-
men haben, kann man nur mit sieben
Kafern kommen. Fur einen Punkt mehr
brauchte ich nur sechs Kafer und fur zwei
Punkte mehr sogar nur funf." ,Sind die
sieben Kafer alle von der gleichen Art?"
,Nein, von beiden.” ,0kay, dann weif ich,
wie viele von jeder Sorte es sind."

SeniorenschielRen

Die Teilnehmer am Seniorenschiefen des
Bogenschutzenvereins BSC Amorbach
heiBen Berta, Ottilie, Wilhelmine, Amalie,
Erna und Cacilie. Jede schiel3t dreimal auf die
Scheibe, und - zur Uberraschung aller, die
Jungste von ihnen ist schlieBlich bereits

83 - macht keine von ihnen einen Fehl-
schuss. Allerdings trifft nur die Siegerin als
einzige die 19. Wilhelmine wird Zweite mit 2
Punkten Rickstand hinter der Siegerin und
4 Punkten Vorsprung vor Berta, die Vierte
wird und 2 Punkte mehr erzielt als Amalie.
Erna wird Dritte mit 4 Punkten Abstand
hinter der Siegerin. Amalie liegt mit 2
Punkten vor Cacilie, die auf den letzten Platz
kommt. Welche Gesamtpunktzahl und wie
viele Punkte bei den jeweiligen drei Schus-
sen hat jede der sechs Damen erzielt?

>> Aufgaben

Bunte Kugeln

Zwei blaue Kugeln wiegen drei weiRe auf.

Eine gelbe und eine weile Kugel sind mit

einer roten im Gleichgewicht, und eine

gelbe und eine rote Kugel wiegen genauso ‘ ‘ Q Q
viel wie eine blaue.

Wie viele gelbe Kugeln braucht man, um
eine blaue aufzuwiegen?

FuRballturnier

Beim FuBballturnier der értlichen Vereine Punkte Tore

spielten sieben Mannschaften in zwei Obst- und Gartenbauverein 9 4:1

Gruppen, in beiden Gruppen jeder gegen Gesangverein Liederkranz 4 4:2

jeden. Die Abschlusstabelle von Gruppe 1 Kleintierziichter B 101

sah folgendermallen aus (siehe rechts). ; :
Skiklub 0 0:5

Wie ging jedes der insgesamt sechs Spiel

aus, wenn eine Mannschaft fur einen Sieg

drei und fUr ein Unentschieden einen Punkt

erhielt?

Weideland

. . ' [ ]
Farmer Arkwright vererbt seinen vier °

Soéhnen Charles, Francis, Gilbert und Jeremy
ein Stlck Weideland, das 64 Morgen grof3
und quadratisch ist. In seinem Testament
hat Farmer Arkwright verfligt, dass das
Land so aufzuteilen ist, dass jeder der

S6hne einen flachengleichen Teil (d. h. einen
Teil gleicher Flache und Form) erhalt. Zudem
muss auf jedem Erbteil eine der vier

Wasserstellen liegen. Wie mussen die
Bruder die 64 Morgen Weideland aufteilen?

> 23
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Wlrfelruine

Die unten stehende Figur soll zu einem

Faltungen

Versuche, diese beiden Figuren durch Falten
eines DIN-A4-Blatts herzustellen. Du darfst
das Blatt einschneiden, aber nicht zertren-
nen oder Teile davon abschneiden.

groBBen Wurfel aus insgesamt 216 kleinen
Wirfeln erganzt werden. Wie viele kleine
Wourfel braucht man daftr? Auf der
Unterseite und den RUlckseiten oder gar im
Innern fehlen naturlich keine Wirfel.
Schatze zuerst den Anteil der fehlenden
Wirfel, Ist es ein Flnftel, ein Viertel, ein
Drittel, zwei Funftel oder eher die Halfte?
Dann versuche, die Aufgabe zunachst
einmal im Kopf zu l6sen, indem du die
fehlenden kleinen Wurfel zahlst.

Vier Kreise

s %8 [
M aSyu Welche der Figuren A bis D setzt die obere

Abfolge fort? A B C D
Bei Masyu soll ein geschlossener Linienzug . g@ : .9 .O
eingezeichnet werden, der durch alle gelben
und roten Punkte geht. Die Linien durfen O .
wiederum nur waagerecht oder senkrecht O O

verlaufen und sich nicht kreuzen. Auf den . .
Feldern mit den roten Punkten andert der O O . O LOQ |SChe FOFmen rel he 1

Linienzug seine Richtung um 90 Grad, nicht O

jedoch in den beiden anschlieRenden O Welche der Figuren A bis F ist die logische
Feldern. Durch die Felder mit den gelben . O Fortsetzung der oberen Reihe? A ‘ v > .
Punkten geht der Linienzug gerade
hindurch; er muss A B c
jedoch in mindestens 4 > .
() einem der beiden
anschlielenden

D F
Felder seine Richtung
um 90 Grad andern. E

> 24 > 25
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[ Logische Formenrelhe 2

> 26

Welche der Figuren A bis D muss als
logische Fortsetzung der Reihe anstelle des
Fragezeichens stehen?

Bl Richtungsweisend

Welches Symbol ersetzt das Fragezeichen?

Pentagrammazahlen

Die Zahlen dieser Pentagramme sind nach
einem gewissen System angeordnet.
Ersetze die Fragezeichen.

Tortenstlcke

Welche Zahl muss statt des Fragezeichens
stehen?

,_|_¢

B

?

ol B I T
IJ_I ||

YVIA|>»| <

<|» | A|Y

) AR A

AV<>E> <

>> Aufgaben

GrofRer oder kleiner

In dieses Diagramm sollen die Zahlen 1 bis 6 A B C D E F
so eingetragen werden, dass jede Zahl in

jeder Zeile und Spalte genau einmal

vorkommt. Die Zeichen > bzw. < geben an,
ob die benachbarte Zahl gréer oder kleiner
ist.

Zahlenpyramide

68
Die Zahlen in den Kastchen sind die
Summen der beiden jeweils direkt darun- 16
terliegenden Kastchen. Erganze die
fehlenden Zahlen. 10
7 9

B3 Aullenseiter

Welche der Figuren zeichnet sich durch eine
Besonderheit gegentber den anderen aus
und warum?
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Gruppenzugehorigkeiten

Ed VVon 1 bis 4

>> Aufgaben

Die vier Quadrate unten gehdren entweder Gruppe 1 Gruppe 2 Ersetze jedes Symbol durch eine Zahl A A -
der Gruppe 1 oder der Gruppe 2 an. Kannst @ @ @@ @@ @®® zwischen 1 und 4, wobei gleiche Symbole (] - *
du sie ihrer jeweiligen Gruppe zuordnen? @ ® @ @®@ @ ® gleichen Zahlen entsprechen und die | A A
@ ®® ® @ Summe in allen sechs Quadraten dieselbe o
®e OO %@gﬁ) ®n® ist. Welche Zahl steht fur welches Symbol,
QNO, @® O, und wie ist die Summe? . .
A B Cc D @ @ @ @®@ ® @ [ o A
% g ® ®@ ®®® ®®® ®e® @®@ ®®% ® @G) LIRS
oo |© 0@ %% |[o%0l0 9 pu|lo®

Erganzung

[ Prinzipiell

Die gelbe Figur rechts erganzt eine der vier
unten abgebildeten Figuren A bis D zu
einem Quadrat.

e &a

Eine der vier Abbildungen aus Rechtecken

und Ellipsen unterscheidet sich prinzipiell | |
von den anderen. Welche ist es und
warum? c D

gy =3

N —

& Peter und der Mond

Peter hat im vergangenen Monat an Tagen, A : B 1_ Y D E
0000 0®

Ziffernblatt

Das Zifferblatt soll durch zwei gerade Linien
so in drei Teile geteilt werden, dass die
Summe der Zahlen in jedem Teil gleich ist.
Und dann wollen wir noch wissen, wie spat
es ist, wenn grofer und kleiner Zeiger das
Zifferblatt so teilen, dass die Summen
beider Halften ebenfalls gleich sind.

an denen der Himmel klar war, Fotos vom
Mond gemacht. Leider sind ihm die Abzlge
etwas durcheinandergeraten. Er weif3 nur
noch, dass er die erste Aufnahme bei
Neumond (Bild G) gemacht hat, wobei ihm
damit eine bemerkenswerte, weil dufSerst
seltene Aufnahme gelungen ist. Kannst du
Peter helfen, die Bilder in der Reihenfolge
inrer Aufnahme zu ordnen?

> 28 > 29
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Losungen

Teil B gehort nicht dazu.
Zuerst sollte man sich klarmachen, dass es die
Teile E und C nicht sein kdnnen, da ansonsten die
Gesamtzahl der Ein- und Ausbuchtungen
unterschiedlich ware, was nicht sein kann. Diese
Erkenntnis erleichtert das Drehen und Zusam-
mensetzen im Geiste kolossal.

A

D

Da bei allen vier Quadraten das linke obere Feld
schwarz ist, lasst sich die Aufgabe nur I6sen,
wenn man das eine der gesuchten um 90 oder
270 Grad dreht, was man durchaus im Geiste
bewaltigen kann. Dann muss man nur noch die
Eckfelder mit miteinander vergleichen, um
herauszubekommen, dass sich das linke obere
und das rechte untere Quadrat, jenes um 90
Grad im Uhrzeigersinn gedreht, zu einem
schwarzen Quadrat erganzen.

Teil € bleibt iibrig.

Es gibt nur diese eine Lsung.

> 30

In diesem Fall gibt es mdglicherweise mehrere
Lésungen. Hier ist eine davon.

L™

E Teil C bleibt Gbrig. Teil A muss um 30 Grad, Teil B
um 90 Grad, Teil D um 120 Grad und Teil E um
270 Grad gedreht werden, alle gegen den
Uhrzeigersinn.

=

Figur 1 lasst sich aus den Teilen D, 2 aus den
Teilen G, 3 aus den Teilen C und 4 aus den Teilen F
zZusammensetzen.

E Mit den roten Linien lasst sich ein
geschlossener Linienzug bilden.

31
o

R

E Eine Lésungsmaoglichkeit ist: Schreibe oder male
in die Diagonale von links oben nach rechts unten
die Farben Herz, Karo, Kreuz und Pik sowie links
neben das Kreuz Pik. Damit sind die beiden
anderen Pik bereits festgelegt. Das zweite Herz
muss auf der Diagonale von rechts oben nach
links unten in der zweiten Zeile liegen, die
anderen Herz liegen damit auch fest. Aus dieser
Anordnung ergeben sich die Positionen der
restlichen Kreuz und Karo zwangslaufig. Damit
waren die Farben festgelegt, denen noch die
Kartenwerte zugeordnet werden mussen.

Man beginnt mit dem Herz links oben mit einem
beliebigen Wert, etwa einem Buben. Von dort
geht man im Résselsprung (analog der
Bewegung des Springers im Schachspiel) zum
nachsten moglichen Feld (Herz), auf die gleiche
Weise weiter zu Kreuz und dann zu Karo. Damit

sind die restlichen drei Buben festgelegt. Mit dem
Kénig verfahrt man, ausgehend vom Karo rechts

oben, analog, ebenso mit dem Ass vom Pik
rechts unten. Damit ist dann auch die Position
der Damen festgelegt. Voila.

Es sind jeweils zehn Minen versteckt.

1|2]|1 61 1 1
G & 33 2 (e 3le |1
3|e & é|5]|6 |6 1
¢ |3 ¢4 643 0
& 1[(2fe |1 3 2[e |2
1 0 & 1 &

Falls dir diese Minensuchaufgabe bekannt
vorkam: Es ist im Prinzip nichts anderes als das
Spiel »Minesweeper«, das den Windows-
Betriebssystemen beigegeben ist.
Bemerkenswerterweise fanden unsere

>> L 6sungen

Testpersonen die Papierversion schwieriger als die
Computervariante, was vermutlich damit zusam-
menhangt, dass im Buch ein minenfreies Feld
nicht aufpoppt, wenn man es anklickt.

|,

813244435171

Die Losung ist bedeutend einfacher, wenn man
weil3, dass z. B. der 3/2-Stein normalerweise wie
der Stein A und nicht wie Stein B aussieht.

Man muss lediglich die drei Eckmunzen

verschieben.

w

Die Felder seien von links nach rechts von 1 bis 7

nummeriert. B-4 bedeutet, dass Stein B auf das

Feld 4 zieht bzw. springt. Fir die Aufgabenstel-

lung a) ist die Lésung: C-4, X-3, Y-5, C-6, B-4,

A-2, X-1,Y-3, Z-5, C-7, B-6, A-4, Y-2, Z-3 A-5.

Man bendtigt somit 15 Zlge. Fur die Aufgaben-
stellung b) braucht man zehn Zlge mehr: Y-4,
Z-2,X-3,Z-1,Y-2 bzw. B-4, A-6, C-5, A-7, B-6.

> 31
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Teil E bleibt iibrig.

B

o

>

O

Der gruine Punkt liegt in vollem Umfang unterhalb
der halben Hohe. Das wird augenfallig, wenn man
das Dreieck in vier gleiche Dreiecke unterteilt.

Die drei Punkte sind gleich groR3. Aus zwei
Griinden wirkt der hellgraue Punkt links am
groliten: Wegen seines engen Rahmens (aus
dem gleichen Grund erscheint der Mond am
Horizont sehr viel gréBer, als wenn er frei am
Himmel steht) und wegen der helleren Farbe
(schwarz macht schlank).

Das Symbol x soll flir Uberspringen bzw. schlagen
stehen: ExH, ExJ, ExC, ExA, FxB, GxD, FxG, ExF.

AEEN || | B
N | NEN DB
W NN

IEN N

IS
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Alle drei Kreisbdgen haben die gleiche Kriimmung.

Man sieht das deutlich, wenn man sie andershe-
rum anordnet:

—_

N

Beide Pyramiden sind gleich hoch.

Du wirst es dir bereits gedacht haben - Durch-
messer und Hohe des Stapels sind genau gleich.

Der linke Balken ist heller als der rechte, Auf einer
Skala von 0 bis 100, bei der 0 schwarz und 100
weild ist, hat der linke einen Grauwert von 75, der
rechte nur einen von 65.

Nur bei C sind die Griin- und Grauanteile gleich. A
hat mehr Grau als Grlin, B mehr Grln als Grau.

Bild C ist das negativ Dargestellte.

Die Figur rechts oben ist in gewissem Sinne ein
AusreilSer; sie ist das horizontale Spiegelbild der
Figur links oben. Alle anderen finf lassen sich
durch Drehen ineinander tUberfihren.

Die Quadrate 3 und 5 sind deckungsgleich, wobei 5
gegenuber 3 um 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn

gedreht ist.
3

Zuerst die Zusatzfrage: Man erhalt zwei
verschiedene Figuren, wie man an dem einfachen

Beispiel des Buchstabens G schnell sehen kann. Im

ersten Fall wurde das G um 90 Grad im
Uhrzeigersinn gedreht und dann vertikal

gespiegelt, im zweiten zuerst gespiegelt und dann

gedreht.

Auf die erste Art und Weise (Drehung um 90 Grad
im Uhrzeigersinn, anschlieBend vertikale
Spiegelung) lasst sich Figur A in Figur B und Figur C
in Figur 5 uberfuhren.

GO -0V
G—=>C0C—-n

Insgesamtachtmal:
971909193563953171524919

059836193756383797490671
810713598981687437215029
692374954748474731718346
370952941863194989713596
4361046371760732879286654
953257135984697813125903
037516781693767234794853
482684128753424953174759
835238258147135913019126
542528202784629270807268
109531747594061278927239
141507031019597215307370
376169731375845103012593
9683756371359745062490098
593869316918479536026917

Muster 2, Die anderen drei Muster unterscheiden
sich in mindestens einem Quadrat.

Die griine Buroklammer fallt aus dem Rahmen.
Verglichen mit den fUnf anderen ist sie spiegelbild-
lich dargestellt.

Schlussel 1 passt in Schloss B, Schlussel 2 in
Schloss D, Schltssel 3 in Schloss A und Schltssel 4

oS
oEe
bbb
DD

>> L 6sungen

Nur aus der blauen Plandarstellung kann man
einen Wrfel falten. Es wird deutlich, wenn man
die gegenuberliegenden Wiurfelflachen unter-
schiedlich einfarbt.

Das Schwierige bei dieser Aufgabe ist es, Uber die
gemachten Vorgaben hinauszudenken - ob die
Aufgabe mit vier oder nur drei Linien zu lésen ist.
Im ,klassischen" Fall muss man die vier Linien Uber
die duBere Begrenzung, die von den neun Punkten
vorgegeben wird, hinauszeichnen. Bei drei Linien
sollte man erkennen, dass in der Aufgabenstel-
lung nirgendwo vorgeschrieben ist, wie breit die
Linien sein durfen. Wenn du einen gentigend
breiten Pinsel hast, kommst du sogar mit nur
einem Strich aus. Man konnte jetzt einwenden,
dass eine Linie zwar eine Lange, aber keine
Breitenausdehnung hat. Das gilt - mathematisch
gesehen - fUr Strecken oder Geraden. Linie oder
gar Strich sind aber keine mathematischen
Begriffe; sie kdnnen beliebig breit sein. Insofern
kannst du die Aufgabe mit vier, drei, zwei oder nur
einer Linie l6sen.
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Boris fahrt von Hastadt nach Ofeld, weiter Uber
Gehausen, Cebronn, Bedorf, Iberg, Ahof, Tehaus,
Kaweiler nach Webach und dann zu seinem
Wohnort Deburg.

|'&

>34

Man kann den
Stadtplan noch
weiter vereinfachen
und erhdlt das —
nebenstehende

ke Il sl |

Gl [ ko.

Schema. Ausgehend
von Punkt P und der

Pfeilrichtung folgend

quert man zunachst

die Hohe Brucke,

dann die Holzbrlcke, die Kramerbrlicke, die
GrUne Brlcke, die Kottelbriicke und steht dann
vor der Entscheidung, geradeaus Uber die
Dombricke oder nach links Uber die Schmiede-
briicke zu gehen, Doch wie man sich auch
entscheidet, eine Bricke wird Ubrig bleiben, die
man nur Uberqueren kann, wenn man zuvor eine
andere Brlcke eine zweites Mal passiert.

Topologisch gesehen ist das Siebenbriickenprob-
lem identisch mit der Aufgabe, das obige Schema

in einem Zug nachzuzeich-
nen - beides ist nicht

maglich. Denn sobald eine
Figur mehr als zwei
Kreuzungspunkte hat, von denen eine ungerade
Anzahl von Linien ausgeht, kann man sie nicht in
einem Zug zeichnen. Das Hauschen links hat zwei
Punkte mit drei Linien und drei mit vier Linien;

man kann es in einem Strich nachzeichnen. Das
Friedenssymbol rechts hat vier Kreuzungspunkte
mit je 3 Linien; bei diesem geht das nicht.

Wenn das Mobile im Gleichgewicht ist, sind die

Kugeln an den Faden A + B + C genauso schwer
wie die an den Faden D + E, jene an Faden F
genauso schwer wie die an den Faden G + H.
Dann gilt auch, dass das Gewicht von A + B + C
gleich dem von G + H ist:

Folglich muss die Kugel mit dem Fragezeichen
gran sein.

2x@+2x@+@+0=2x@+@+ @+

CEN Wenn du bei den Nummern 1, 4 und 6 an den

beiden Enden ziehst, wird sich die Sache
verknoten; 2, 3 und 5 l6sen sich auf.

Die Reihenfolge der Bilder, die wir uns aus

Wilhelm Buschs Bildergeschichte ,Schnurrdiburr
oder Die Bienen" entliehen haben, ist C-F-B -
D-A-E

Bei 7, 6 und 5 Kafern gibt es nur zwei Moglichkei-

ten, dass die Summe der Punkte bei abnehmen-
der Kaferzahl jeweils um einen Punkt zunimmt:
49 - 50 - 51 und 53 - 54 - 55. Ware die Zahl der

Mégliche Zahl der Punkte bei P‘L‘mkte 49,
7 Kafern | 6 Kafem | 5 Kafem | Konntenesnur?

49 42 35 Siebenpunkt-

53 46 39 Kafer sein - es
o7 50 43 mussen aber

61 54 47 L
65 58 51 sowohl Kafer mit
69 62 55 sieben als auch
73 66 mit elf Punkten
24 in der Schachtel

>> L 6sungen

sein. Es bleibt nur die Méglichkeit, dass es sich
um einen Elfpunkt- und 6 Siebenpunkt-Kafer mit
insgesamt 54 Punkten handelt. Dann kdme man
mit jeweils 3 Kafern auf 54 und mit 5 Elfpunkt-
Kafern auf 55 Punkte.

Wie viele Punkte die Siegerin erzielt hat, wissen

wir nicht; wir bezeichnen die Zahl einfach einmal
mit X.

Platz  Name Gesamtpunkte
1 Ottilie X

2 Wilhelmine | x —2

3 Erna x—4

4 Berta X—6

5 Amalie x—8

6 Céacilie x—10

Wilhelmine als Zweite hat demnach x - 2
Punkte. Berta wird Vierte, hat mit 4 Punkten
weniger als Wilhelmine dann aber nur x - 6
Punkte. Sie hat 2 Punkte mehr als Amalie, die
wiederum 2 Punkte mehr hat als Cacilie. Also
liegen Amalie und Cacilie auf Platz 5 und 6 und
haben x - 8 bzw. x = 10 Punkte. Erna hat als
Dritte x - 4 Punkte, Damit muss die Siegerin
Ottilie heilen.

Die Gesamtpunktzahl jeder der Damen ist
entweder gerade oder ungerade, muss also aus
der gleichen Anzahl gerader und ungerader
Punkte bestehen. Unter der Vorgabe, dass die
Punktabstande zwischen den Damen jeweils um
2 zunehmen und Ottilie eine 19 geschossen hat,
kann x nur 23 sein:

Platz  Name Gesamtpunkte  Treffer

1 Ottilie 23 2-2-19
2 Wilhelmine | 21 4-4-13
3 Erna 19 2-4-13
4 Berta 17 2-2-13
5 Amalie 15 4-4-7
6 Cacilie 13 2-4-7

B steht flr Blau, G fur Gelb, R fir Rot und W fur

Weil3, Wir wissen:
a 2xB=3xW
b R=G+W oder 2xR=2xG+2xW
c B=G+R oder 2xB=2xG+2xR
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Aus a) und ¢) folgt dann
3xW=2xG+2xR oder
3xW=2xG+2xG+2xW oder
W =4xG.
Aus b) folgt R=5xG und aus ¢) B=6xG.
Demnach ist eine weille Kugel viermal, eine rote
funfmal und eine blaue sechsmal so schwer wie
eine gelbe.

BEJ Der Obst- und Gartenbauverein hat alle Spiele

(54 |

gewonnen, der Skiklub alle verloren. Kleintier-
zUchter und Gesangverein Liederkranz haben
gegen den Skiklub gewonnen und mussen
demnach gegeneinander unentschieden gespielt
haben. Da die Kleintierzlichter ein Torverhaltnis
von nur 1:1 haben, muss das Spiel
Kleintierziichter - Gesangverein 0:0
ausgegangen sein und die Ergebnisse der
anderen Spiele der Kleintierzlichter folglich
Kleintierziichter - Skiklub 1:0
Obst- und Gartenb. - Kleintierziichter 1:0
lauten. Da der Obst- und Gartenbauverein seine
beiden Ubrigen Spiele ebenfalls gewonnen hat,
sind diese (wegen des Torverhaltnisses von 4: 1)
1:0und 2:1 ausgegangen. Da der Skiklub
Uberhaupt kein Tor geschossen hat, mussen die
Ergebnisse die folgenden gewesen sein:

Skiklub - Obst- und Gartenbauverein 0:1
Obst- und Gartenb. - Gesangverein  2:1
Das dritte Spiel des Skiklubs endete daher
Skiklub - Kleintierziichter 0:3

Von den insgesamt 216 kleinen Wurfeln, die man
fur einen 6 x 6 x 6 groRen Wrfel braucht, fehlt
genau ein Drittel, namlich 72. Auf diese Zahl zu
kommen, ohne Papier und Bleistift zu Hilfe zu
nehmen, ist gar nicht so einfach. Am einfachsten

Summe

ist, sich in einer Matrix die Zahl der jeweils fehlen-

den Wurfelchen aufzuschreiben, z.B.:

N W N =
w
O W N =~ o oo
w N = =N
w v w N~ uw;

+12 | +25 =72

Geht nicht, meinst du? Wenn du die Seite
herumdrehen und die Figuren von oben
betrachtst, wirst du deine Meinung vermutlich
andern.

Fur die obere Figur teilst du das linke Blatt so
durch drei gerade Linien, dass sechs gleiche Teile
entstehen. An den durchgezogenen Linien
schneidest du es ein, An den gestrichelten Linien
faltest du es und fixierst die Form dann eventuell
durch Klebestreifen. Flr die untere Figur
verfahrst du mit dem rechten Blatt mit der
gestrichelten und den durchgezogenen Linien
entsprechend.

Die beiden weil3en (,durchsichtigen") Kreise

rotieren um jeweils 90 Grad im Uhrzeigersinn.
Der rote Kreis bewegt sich diagonal hin und her.

Der gruine Kreis wandert auf und ab. Die Ldsung
ist demnach Figur C.

Die vierte und die fUnfte Figur entsprechen der

ersten und der zweiten, gedreht um 90 Grad im
Uhrzeigersinn, wobei die Farben von blau nach
rot, von griin nach blau und von rot nach grin
wechseln. Die gesuchte Figur entspricht demnach
einem mit der Spitze nach links zeigenden
griinen Dreieck, dem ein rotes Dreieck einge-
schlossen ist und diesem wiederum ein blaues
Sechseck: Figur A,

m Die Aufgabe hat (mindestens) zwei Losungen:

Im Fall A bleibt der blaue Balken ortsfest (oder
dreht sich jeweils um 360 Grad), wahrend sich
der rote um jeweils 90 Grad gegen den
Uhrzeigersinn dreht. Im Fall C dreht sich der blaue
Balken um jeweils 180 Grad, der rote um jeweils
90 Grad im Uhrzeigersinn. Moglicherweise lassen
sich auch fUr B und D Losungen finden, die
,genauso logisch" sind wie die beiden hier
angebotenen.

—— A

—HHH -H —H

HHH

Es fehlt ein roter, nach links gerichteter Pfeil und
ein Feld mit gelbem Hintergrund. Folglich muss
das Symbol B fur das Fragezeichen stehen.

Die Zahl im roten Feld ist die Summe der Zahlen
im pinkfarbenen und im blauen Feld. Die Zahl im
grinen Feld ist die Differenz der Zahlen im blauen
@ und pinkfarbenen Feld.
Die Zahl im gelben Feld
@ ist die Differenz aus
der Summe der Zahlen
im blauen und griinen
und der Zahl im roten

o @ Feld.

>> L 6sungen

Die beiden Zahlen in einem Tortenstiick haben

jeweils dasselbe Produkt wie jene des gegenuber-
liegenden Stiicks. Die gesuchte Zahl ist also 54 x
40:36 = 60.

Bei dieser Aufgabe soll dir ein Beispiel fur den

Lésungsansatz nicht vorenthalten werden. So ist
beispielsweise die Zahl in Feld E4 groRer als alle
anderen in der vierten Zeile und demnach eine 6.
In Feld A4 muss die 1 stehen, da die Zahl in Feld
F4 nicht die 1 sein kann, weil jene groRer ist als
die Zahl in Feld F3. In E1 muss ebenfalls eine 1
stehen, da es Feld E5 nicht sein kann: Die Zahl
dort ist groRer als die in Feld D5. In der dritten
Zeile kdnnte die 6 in den Feldern B3 oder E3
stehen. Da aber in Spalte E bereits eine 6 steht,
kann nur B3 das 6er-Feld sein. Auf diese Weise
hangelt man sich durch das Diagramm und
kommt schlieBlich zu der Lésung:

t[ePLal[s PlaP[e]d[2]
2 I<E>I<E>IZI<E
3 IE<E>I>E<EI>I
4 I<E<E<E<IEI>I
5 IE<E>E>I <E
o 2 [aJfe (o= (e]

|11] 5 [10]12]
[7]4]s]9]3]
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studienkreis

.+. UNnd Lernen wird einfach

m Gleichglltig, fur welche Figur du dich entschie- Es gibt nur eine Mdglichkeit; bei dieser betragt
den hast, du hast die richtige erwischt. Denn die Summe 14: Das rote Dreieck steht fur die 1, —E——
jede der vier Figuren ist in einer gewissen der gruine Kreis fur die 2, das blaue Quadrat fur p—— ="
Eigenschaft ein AuBenseiter, der sich von den die 3 und die schwarze Raute fur die 4. ;'. = . elmen ﬂgthhiﬁﬂﬂw ’
anderen drei durch ein bestimmtes Merkmal : Tehunfl o N ﬂfﬂm
unterscheidet: Figur B, um etwa 20 Grad im Uhrzeigersinn | W omt dem ich mich ! hﬂ- e
A ist ein Dreieck, die anderen sind Vierecke. gedreht, erganzt die gelbe Figur zu einem W bei Aem ich €3 Hﬁfh 3 F‘lu'dtu
B ist die einzige Figur, bei der alle Winkel gleich Quadrat. ‘h' vige
sind.

Fragte Koem
W dar wich amspet
T det am mch yaubs

Nur bei C sind alle Seiten gleich lang.

Nur D hat eine einspringende Seite, bei den
anderen sind die AuBenwinkel stets groRer als die
Innenwinkel.

Die beiden roten Linien teilen das Zifferblatt in
drei Teile, in denen die Summe der Zahlen jeweils
26 betragt.
Zwischen 3:45 und 3:50 Uhr (wie in der
Abbildung) oder zwischen 9:15 und 9:20 Uhr
teilen grofRer und kleiner Zeiger das Zifferblatt so

Teh il Hﬂ-‘h.h‘ﬁf'

L he
Die Summe der Zahlen in den Quadraten der X L der ich oetmE ‘F‘

it st

Gruppe 1 ist immer 14, die der Gruppe 2 in zwei Halften, dass die Summe der Zahlen in R s der die SThamn |I"F€ ke kot

durchweg 16. Demnach gehoren die Quadrate A beiden Teilen gleich ist. .& iw der wh ag el

und C zur Gruppe 1, B und D zur Gruppe 2. Die Wit deh bralihe | das Faeh

Farben der Zahlenkreise haben keine Bedeutung. ® s der ieh aueh md.

: | weshstin koot bt

@ Jede der geometrischen Flachen Uberlappt sich m die it ddcklieh etwnd 5“"3

mit zwei anderen, mit Ausnahme von

Abbildung B.
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Nachhilfe bringt’s!

> Einfach, effektiv und genau passend

C D
< Egal ob normale Nachhilfe
. . ... . . U skurs: Unsere
Beim Studienkreis bist du genau richtig. \?dri:;;r:?il:gganz flexibel -
o . . . e
m Beim chronologischen Sortieren dieser Bilder ist Da glbt s Nachhilfe, die wirklich was brlngt. damit deine Eltern genau das
es hilfreich zu wissen, dass sich die Mondsichel

Auch online: www.online-nachhilfe.de ende An ebot finden.
pass
bei abnehmendem Mond nach rechts 6ffnet, bei

zunehmendem nach links. > Gezielte Férderung, schneller Lernerfolg

G F H E ¢ > Fachiibergreifendes Lernkompetenztraining
Q @ @ @ @ > Facherwechsel nach Bedarf - je nach Kapazitat
> Kurse und Spezialtrainings vor Priifungen und in den Ferien

A J B K D
Q @ @ @ @ Einfach eine kostenlose Probestunde vereinbaren und den Studienkreis

in deiner Nahe kennenlernen:
www.nachhilfe.de oder Gratis-Hotline 0800 111 12 12
>38



